OPDRACHTEN 


1) 	Een huis

Om te beginnen moest ik een woning voor mezelf maken. Slapen in in een vochtige grot was veel te koud. Mijn gangreen been (zoek dat maar eens op) wordt door het vocht in zo'n grot altijd enorm stijf en als ik dan moet wegrennen voor wilde dieren ben ik niet bijster snel.
Ik maakte dus eerst een hut op het strand van wat takken en blaadjes, maar na een paar nachten had ik al door dat dat niet slim was. 's Ochtends scheen de zon vol op mijn tent waardoor ik zowat op de golven van mijn eigen zweet naar buiten dreef, en sowieso was het niet erg slim om mijn hut zo laag bij de grond te bouwen in verband met slangen, schorpioenen en andere gevaarlijke dieren. Dus begon ik opnieuw en maakte ik deze keer een hut op palen onder een boom. Dat beviel me veel beter.

Wil je weten hoe je in de natuur een goede hut kunt bouwen? Ga dan maar eens naar YouTube en type dan in: 'X-treem bosbivak' en klik het eerste deel van de serie aan. Bartel leert je daarin hoe je (in dit geval in jullie omgeving in Europa) een veilige en goede hut kunt bouwen. 

Opdracht: Bouw jullie eigen hut, maar doe dat in huis met dekens, stoelen enz. Als het een echte natuurhut is moet je uiteraard rekening houden met windrichting, beschutting en warmte. Dat eerste is binnen niet mogelijk, de andere twee wel! Zorg in elk geval dat hij waterdicht is, dat het warm genoeg is om lekker in te slapen, maar niet in de zon.  


2) 	Kleren

Toen ik aanspoelde op Hubba Hubba, had ik door het dagenlang dobberen op een vlot in de volle zon, alleen nog maar wat vodden aan mijn lichaam. Maar waar haalde ik nieuwe kleren vandaan? Winkels waren er niet!
Primitieve volken maken kleren van dierenhuid. Ze bewerken dit tot leer of gebruiken het vacht). Ook bestaan er kantoenplanten waar je kantoenbolletjes vanaf kunt halen en tot draad kunt spinnen. Die draad kun je weer weven tot stof. Bij jullie in de hal staat een vaas met een paar takjes van een katoenplant erin! Kijk er maar eens naar. 
En weten jullie welk dier wol geeft? Precies, een schaap. Schapen leven hier alleen niet op mijn eiland en het doden van dieren had ik nog niet helemaal onder de knie, maar gelukkig heb ik her en der wat vachtjes van dode dieren gevonden op het eiland. Nadat ik het goed gewassen had in zee had ik nieuwe blitse kleren! Later, toen ik de kannibalen leerde kennen, hebben zij me meer geleerd over het bewerken van dierenhuiden tot leer en het weven van stoffen. 

Opdracht: Het is voor jullie natuurlijk niet mogelijk om zelf dierenhuiden te bewerken en katoen te weven, maar misschien kunnen jullie je eigen eilandkleren maken, bijvoorbeeld door het verknippen van een vuilniszak? 


Doe daarna het verkleedspel voor wat extra kleren erbij: 
Laat papa of mama wat verkleedkleren klaarleggen en nummeren. Pak een dobbelsteen en gooi om beurten. Zoek een kledingstuk uit van het stapeltje dat bij dat nummer hoort, tenzij je al iets soortgelijks aan hebt. (Geen twee jassen over elkaar, bijvoorbeeld). In dat geval gooi je nog een keer totdat je iets ‘nieuws’ kunt aantrekken. Als alle kledingstukken op zijn, maken jullie een ‘selfie’ die papa of mama voor jullie op Facebook zal zetten.


3) 	Eten

Supermarkten hebben we hier niet en fabrieken die voedsel kunnen verwerken en maken al helemaal niet! Alles moet ik zelf bij elkaar zoeken en maken. Kokosnoten, bananen, bessen, kruiden. Wist je dat je zeewier kunt eten? Het is een soort groente. Ik ben ook heel bedreven geworden in het handvissen. En om vlees binnen te krijgen moet ik ook af en toe een dier doden en roosteren boven een vuurtje. Op dit eiland leven bijvoorbeeld apen (maar dat zijn mijn vrienden dus die laat ik met rust) en wilde zwijnen en vogels. 
Ook kruiden zijn lekker bij het eten. Bepaalde plantjes kun je plukken en drogen en bij het eten voegen voor extra smaak. Als eilandbewoner heb je vaak een speciaal (lederen) buideltasje dat je altijd om hebt en waarin je kruiden kunt stoppen die je onderweg tegenkomt.

Opdracht: Ik verwacht van jullie natuurlijk niet dat jullie echt gaat jagen op levende dieren. Maar... jullie kunnen wel jagen op plaatjes van dieren en zoeken naar eten! Doe allebei een buideltasje om. Door het hele huis heb ik plaatjes verstopt met de afbeelding van dieren groenten, fruit en kruiden die hier te vinden zijn. Zoek de volgende plaatjes en stop en je buideltas:
· vis
· krab
· garnalen 
· zwijn
· vogel
· banaan
· kokosnoot
· bessen
· papaya
· avocado
· zeewier
· kruiden




4) 	Vuur

Vuur maken is een van de belangrijkste dingen als je wil overleven. Je hebt het nodig voor:
- warmte
- licht
- wilde dieren op afstand houden
- eten bereiden

Zoek maar eens op www.youtube.com naar 'vuur in de prehistorie' en bekijk het eerste filmpje dat je dan vindt. 

Opdracht: Sprokkel zelf hout voor op je vuurtje. (bijvoorbeeld houten Jenga blokjes, vraag een pannetje aan papa en mama en bereid eten op je zogenaamde vuurtje.


5) 	Vertier 

Vertier is een moeilijk woord voor bezigheden of spelletjes. Gewoon, leuke dingen die je kunt doen. Ik kan je vertellen dat er op dit eiland dus echt heel veel leuke dingen te doen zijn! De apen hier zijn mijn beste vrienden. Apen zijn heel slimme dieren, en ook erg grappig. Ze kunnen lachen en huilen, ze vlooien elkaar, gooien soms met poep (ieeeeks!) en zijn zo slim dat ik zelfs een potje memory met ze kan spelen met schelpjes die we aan de onderkant allemaal een ander kleurtje gegeven hebben. 

Interessante weetjes over apen:
· De meeste apen eten veel groente en vruchten. Zoals andijvie, prei, tomaten, wortelen, druiven, avocado. Sommige apen eten graag bladeren. En dwergaapjes en doodshoofdaapjes lusten ook wel insecten.
· Apen eten een banaan nooit met schil, maar ze pellen deze altijd eerst voordat ze hem eten. Geen enkel ander dier doet dat. Zij eten al hun voedsel met schil. 
· Apen kunnen gereedschap gebruiken. Dat is heel bijzonder want geen enkel ander dier is zo slim. Chimpansees gebruiken bijvoorbeeld twijgjes om mieren uit spleten en holtes te vissen. Apen gebruiken ook wapens (zoals stokken) om andere dieren mee te doden bij het jagen.
· Hoewel apen niet kunnen praten, hebben gorilla's wel een besef van taal, ze begrijpen het een beetje. Het is wetenschappers ooit gelukt om een gorilla gebarentaal te leren. Het dier kende ongeveer 1.000 tekens, en begreep ongeveer 2.000 gesproken woorden. Dat is ongeveer even slim als een jong mensenkindje!
· De meeste apen kunnen wel zwemmen, maar houden niet van water en zullen alleen in een noodgeval het water in gaan. Daarom zie je in dierentuinen bij bepaalde apensoorten ook geen hek maar een sloot om hun gebied. Zij zullen niet ontsnappen omdat ze te bang zijn voor water. 
· Grappig weetje: Apen gooien weleens met poep als ze zich vervelen of om te klieren. Bah! 
· Apen hebben een heel goed geheugen, beter dan mensen zelfs!

Type dit maar eens in op de computer om een grappig filmpje te zien van apen die van een berg af rollen: http://youtu.be/vkuX0nKiAlU

Opdrachten:
a) Wie kan het best een aapje nadoen? Doe je best! Vergeet ook het apengeluid niet. 
b) Kun je een paar bijzonderheden opnoemen die je hebt geleerd over apen? Wat kunnen ze, wat eten ze, wat zijn grappige weetjes?
c) Apen kunnen gebarentaal. Bedenk samen een paar gebaren die je voortaan kunt gebruiken.
d) Apen kunnen heel goed geheugenspelletjes! Speel samen een potje memory en een potje kwartet.

Stempelkaart vol? Goed gedaan! Ik heb een klein schatkistje met een beloning verstopt. Denk maar eens na over de volgende aanwijzing: Het ligt op een slaapkamer. Het is niet de grootste en ook niet de kleinste in huis. Het ligt laag en niet hoog. 

En... als het goed is heeft de postbode gisteren of vandaag een pakketje van Bol.com bezorgd. Maak dat maar eens open! 


Groetjes,
Piet Pierewiet

